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OUTILS DE CREATION DE RESSOURCES:

i Lahyiinthe

XPaint |
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PuzzLEsH

Séquences

ect_Assists
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OUTILS : 1

1 .FICHIER ALPHA ET FICHIER NUMERIQUE

Creer un fichier alphabetique ou un fichier numérique pour
remplacer I'alphabet et les 9 premiers chiffres proposés par

défaut.

2 . CREATION D'UN DESSIN.
Créer un dessin qui devra étre reproduit a I'identique dans le

jeu de dessin.

3 . CREATION D'UNE PAL

ETTE DE COULEURS

Construire une palette de couleurs utilisable pour la plupart des

jeux.
4 . DIAPORAMA

Faire défiler toutes les images d'un répertoire.



OUTILS : 2
5 . CREATION D'UN LABYRINTHE
Construire un labyrinthe exploitable dans le jeu de labyrinthe.
6. CREATION D'UN LABYRINTHE A THEME

Construire un labyrinthe exploitable dans le jeu de labyrinthe a
theme cad N entrées et N sorties appariées.

7 . CREATION D'UN JEU DE L'OIE
Construire un jeu de |'oie exploitable dans le jeu de |'oie.

8 . FICHIER ALPHANUMERIQUE

Créer un fichier alphanumérique pour le jeu de chute de
lettres.

9 . CREATION D'UN QCM

Créer ou modifier un fichier de QCM exploitable par le jeu de
QCM.




OUTILS : 3

10 . COLORTAGE

Créer ou modifier un fichier d' étiquettes ou de relation
Zone-Couleur exploitable par le jeu de coloriage.

11. XPAINT
Préparer les dessins a colorier.

12 . RELATIONS

Créer ou modifier les fichiers de relations et de mots-clés
exploitable par le jeu de Relations.

13. COMPOSITION DE FIGURINES.

Créer a partir d'une image une série de 9 images contenant
de 1 a9 figurines de I'image initiale.



OUTILS : 4

14 . TABLEAU A DOUBLE ENTREE

Créer ou modifier tous les types de fichiers lus et
exploités par le jeu de tableaux a double entrée.

15 . PUZZLE A TROUS.

Créer un fichier de définitions pour le jeu de puzzle d
trous (découpage de formes géométriques)

16. PUZZLE A LEGENDES.

Créer un fichier de définitions pour le jeu de puzzle a
|égendes.

17. PUZZLE A SEQUENCES.

Créer un fichier de définitions pour le jeu de puzzle d
séquences.



OUTILS : 5

18. IMAGES-TEXTES.
Créer |'image du texte associée a une image
19. COMPOSITION BITS.

Créer les images nécessaires aux différentes options du
programme Bits.

20. LECTURE ASSISTEE

Découper le texte de la lecture en mots pour préparer le
gravure des sons associés a chacun des mots.



